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Vorwort 
Es gibt ein breites Softwareangebot zum Erstellen von Illustrationen. Etwas schma-
ler wird das Angebot mit spezieller Ausrichtung für die Technische Illustration. Und 
es gibt die Werkzeuge CorelDRAW und Corel DESIGNER vom Softwarehersteller 
Corel. Diese Illustrationswerkzeuge sind durch ihre starke Anpassbarkeit oder 
durch ihre konkrete Ausrichtung auch für die Technische Illustration geeignet. Si-
cher erschien auch deswegen bei CorelDRAW X3 ein Chamäleon auf Verpackung, 
Handbuch und beim Start der Software. Im Bild des Chamäleons steckt die sprich-
wörtliche Anpassbarkeit an die Umgebung. Wie beim Chamäleon in der Natur, hat 
auch das bei Corel-Werkzeugen Grenzen. Das vorliegende Buch soll helfen, diese 
Grenzen zu erreichen. Entgegen der Funktionsorientierung von Softwarehandbü-
chern und Onlinehilfen bietet das Buch einen ergebnisorientierten Ansatz der Be-
dürfnisse in der Technischen Illustration. Dabei wird weitestgehend auf allgemeine 
und einführende Worte verzichtet und sofort mit Fakten – mit dem Ziel, besser zu 
arbeiten – begonnen. 
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